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Principes de base
Composants web

Injection de dépendances

moteur de templates

CLI

https://angular.io

https://angular.io


création du projet de démo
avec angular CLI installé

npm i -g @angular/cli@latest



création du projet de démo
avec angular CLI installé

npm i -g @angular/cli@latest

Créer le projet

ng new kata-teacher && cd kata-teacher && ng serve

http://localhost:4200

http://localhost:4200




principes de liaison simple
faire un composant avec ng CLI

faire un bouton qui quand on clique ajoute un élément à un tableau

boucler sur ce tableau pour afficher ses contenus



Structure de page de jeu
● une image
● une description
● des boutons d’actions amenant à une autre page
● une ressource http get 
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objectif http://artlemoine.com/teacher-game
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Récupérer le JSON avec le service http

TypeScript

● ajouter le service http à votre composant
● aller chercher le JSON à l’initialisation avec le HttpClient (importer module HttpClientModule dans 

votre app.module.ts)
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● stocker sa réponse dans le composant
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interactions dans le template
HTML

● faire le template avec le système de grille Bootstrap
● relier les infos du JSON au template
● commencer à l’étape 0
● afficher les infos du json selon l’étape courante du jeu
● cliquer sur un choix d’action fait changer le numéro d’étape courante.





Questions
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