JOUR 5 – VILLE – LEVEL DESIGN

CROQUIS – VILLE PARIS – LEVEL DESIGN

· Intégrer le croquis de l’entrée du passage du Cheval Blanc dans une vue large d’un quartier de Paris.

· Prévoir 8 lieux distincts ( le premier point étant l’intérieur du passage du cheval blanc).

· Marquer les 8 points sur une vue de dessus, 1 dessin propre.

· Dessiner le plateau en perspective, vue large, 1 dessin rough à cleaner hors cours.

· Identifier au maximum Paris, métro aérien, style des immeubles etc, ne pas dessiner des monuments.

· Le touriste partira du premier lieu ( en l’occurrence l’intérieur du passage du Cheval Blanc) pour finir son trajet au huitième point.

· Prévoir un pitch narratif.

· En chaque lieu se déroulera une rencontre avec un ou plusieurs personnages.

TRAVAUX A RENDRE POUR JOUR 6 LE 4 AVRIL avant 14h sur le serveur
· Dessiner le plateau de décor.

· Dessiner un plan vu dessus comportant le chemin du personnage

· Dessiner  8 vignettes, format horizontal, qui illustrent les diverses actions dans chaque checkpoint.
· Premier checkpoint départ : le touriste part de l’intérieur du 
                                                        passage du Cheval Blanc.

· Checkpoint 2 et 3 : le touriste dans 2 décors différents.
· Checkpoint 4 et 5 : le touriste  et un autre personnage dans 2  

                                        décors différents.
· Checkpoint 6 et 7 : le touriste  et deux autre personnage dans 2  

                                        décors différents.

· Checkpoint 8 : le touriste  rentre chez lui. Un personnage et un 

                                Décor.  

· Penser aux cadrages.

· Finir au propre le travail hors cours.

· L’ORIGINALITÉ DE VOS PROPOS SERA FORT APPRECIEE.

